
Štěpán Chovanec
Studuje posledním rokem obor Design hraček na Střední 
škole průmyslové a umělecké v Opavě. Jeho prioritou 
jsou módní návrhy a jejich realizace. O módu se zajímá 
už od základní školy, kde vznikaly jeho první návrhy. 
V současné době se prezentuje pod vlastní značkou INS8, 
která kombinuje městské prostředí s inspirací hmyzem, 
jež se v něm volně pohybuje.
Hravá textilní pomůcka je navržená tak, aby dětem 
usnadnila různé pohybové a jazykové aktivity, čímž 
podpoří jejich správnou výslovnost. Je vytvořená tak, aby 
dětem pomohla interaktivní a zábavnou formou projít 
procesem učení. Součástí je i pracovní list, podle kterého 
děti můžou cvičit i doma.
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Eliška Krupičková

Studuje čtvrtým rokem obor grafický design na Střední 
škole umění a designu a Vyšší odborné škole Brno. Ráda 
pracuje s vektorovou grafikou a experimentuje v progra- 
mech Adobe Photoshop, Illustrator a InDesign. Baví ji 
také tvorba autorských knih s ruční vazbou, navrhování 
vlastních vizuálních vzorů a tvorba zcela nových herních 
konceptů.
Eliška představuje hru SIFARIS. Při jejím vývoji si vyzkoušela 
práci ve 3D programu Rhino, v němž modelovala herní 
figurky, a navrhla moderní vizuální styl herních desek.  
Výsledný prototyp je barevně i vzorově minimalistický, 
díky čemuž je snadno pochopitelný i pro malé děti. 


